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El8szé

Ex & leirads az 4j, €3 megvaltoztatott utasitisok, hibaizenetek,
rendszervaltozdk &5 tokenek részletes szintaxisat tartalmazza,

peldakkal illusztralva.

Az OCTASOFT BASIC V7.@ bévitd szoftver azoknak készult, akik a
be¢pitett BASIC nyelv adta lehetdségaket mar nem talal jak
kielégitének, és még nem jaratosak az assembler programozasban. Az
Gj BASIC utasitasok segitségével tabb, magasabb szintid feladat
oldhaté meg.

Néhany jellemz& adat:

- A meglévé BASIC V3.5 utasitasokon kivil towvabbi 100 4&j BASIC
utasitas.

= A programsorok cimkével lathatdk el.

= C-64 kompatibilis sprite-ok, beépitett sprite-szerkesztd.
- Kézvetlen hangkereld utasitasok.

—~ Lemezkezeld utasitasock.

— Definiadlhatd kitsltéei mintadk a grafikue utas{tisokhoz.
— Programozhatéd karakterkészletek.

= Tokenkompatibilitas a C-128-cal (A C-128-on irt BASIC programok
Jalentdzebb valtoztatis nélkidl Tuttathatdk a C~PLUS/4-en.

- A program cartridge-ban keriul forgalomba, a felhasznalhaté

BASIC tarterilet nem csdkken.

Szerzék: 1f). Gulyas Laszlsé
Szalldsi Gysrgy

NOVOTRADE RT.
OCTASOFT STuDIo

Budapest, 1968.



OCTASOFT BASIC V7.0 utasitasok:

APPEND utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés;

Meg jegyzés:

Példa 1:

Pelda 2:

APPEND #logikai fileszam, filenév(,D meghajtsdll, U egysépszam)

Megnyit egy meglévd szekvencialis file-t
pozicional ja az irsfejet a file végére,

tovabbirasra ég

Logikai fileszam: Egy egész az&m az 1-255 intervallumban,
128-nal kisebb érték megadaésanal a PRINTH parancesal kilirt
adatok utén egy kocsivisaza-kéd ta kilrédik, 127-nél kisebb

ertek megadasa esetén egy gorvége-kéd kerdl kilirasra.

Filenév: Egy kifejezéa idézdjelek kszstt wvagy wvaltozdban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ vagy 1, attél fuigglen melyik meghajtédt kivanjuk
hasznalnl. Alapesetben @,

Egységszam: Egy egész szém & 4-15 intervallumban. Alapesetben
A filenév, meghsjtéd é= egységszam valtozdban is megadhatd,
ilyenkor a valtozét zarédjelbe kell tenni.

APPEND #2, "SZ6VEG*

Megnylit)a a B-as lemezegység @-as meghajtédjaban lévé lemezen

talalhaté SZOVEG nevi file-t 2-es fileszammal és az (réfejet a
file végére pozlcionédl ja.

APPEND #3,(F%), D(VAL(MS)>) ON U9

A filenevet és a meghajtéd szamat valtozdban adtuk meg.

BEGIN és BEND utasitaésok

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Példa 2:

IF ... THEN BEGIN
utasitisok

BEND :ELSE BEGIN

) utasitasok

BEND

A BEGIN e= BEND utasitaAspar ké&zrefogla a BASIC
csoportjat, melyeket ezasltal tsbb sorba {rhatunk.

utas|tasok

BEGIN utasitis csak THEN és ELSE utasi{tasok utan Allhat,
utasitas utan a BEND utasitas hasznalsta kotelezs!

BEGIN

1@@ IF X=1 THEN BEGIN:A=5

110 B=6:C=7

120 PRINT A+B+C:BEND:PRINT"AHA!"

13@

AHA! kiirasa ceak az x=1 logikai értékneél kildnben a
130-as programsorra keril a vezérleés.

lesz,

18 INPUT*SZAM=" ;2
20 IF 2>@ THEN BEGIN

30 PRINT"A SZAM POZITtv"
4@ BEND:ELSE GOTO 6@

5@ END

6@ PRINT"A SZ2AM NEM POZITtiV"

79 GOTO 1@

Pozitiv ez4m megadiss esetan & program &z  S50-es sorban

befejezddik, kilonben a 1@-es scrban folytatédik.

BLOAD utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

Meg jegyzés:

Peélda 1:

Példa 2:

BLOAD filenévl,D meghajtall,U egységszaml(,P ciml

Adatfile betsltése a meméridba tetczéleges cimtél kexdddien.

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kézstt wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.
Meghajtéd: @ vagy 1, attsl fugglen melyik meghajtét kivanjuk

hasznalni. Alapesetben @,

Egyeégszam: Egy egész szam a 4-15 interval lumban. Alapesetben

betaltes
cimtél

interval lumban, a
kimentési

Cim: Egy egesz szam a @-658385
kezdécime. Amennyiben nincs megadva, Jdgy a
kezdédden térténik a betsltés,

A filenév, meghajtd, egységezam éa cim valtozéban lg megadhatd,
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

BLOAD"KeP ", P2048

A KEP adatfile betsltése a B-as lemezegység O-As meghajtédjabsl,
2048-as cimtidl kezdidsen.

BLOAD(FS$)Y,D(M) UCE)Y ,P(C)

Ebben az esetben minden paramétert valtozéban adtunk meg.

B0OOT utasités

Szintaxis:

Ertelmesés:

Megjegyzas:

Példa 1:

BOOT filenév(,D meghajtédl(,U egységszam]

Géplkéddd programfile betsltése és elinditis=a a betsltési cimtél
kezd8déen.

Filenév: Egy kifejezés idézdjelek kézstt wvagy wvaltozéban,
maximum 16 karakter hosszban.
Meghajté: @ wvagy 1, attdl fugglen melyik meghajtét kivanjuk

hasznalni. Alapesetben ©.

Egységszam: Egy egész szaAm a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A filenédv, meghajté ea egysegezam valtozéban 1= megadhatéd,
ilyenkor a valtozét zaréjelbe kell tenni,

BOOT "SEGITSEG"

Betdlti a H-as lemezegyseg ©@-a= meghajtédjaban  lévd lemezen




talalhatéd SEGITSEG nevi file-t és elinditja a kezdécimétsl
kezdsédden.

BSAVE utaslitas

Szintaxis:

Ertelmesés:

Megjegyzéa:

Peélda 1:

Példa 2:

BSAVE filenév(,D meghajtéll,U egységszaml, P ciml TO P cim2
A memdéria tetszsleges részének kimentése az adott file-ba.

Filenév: Egy kifejezés idézdjelek koszott wvagy wvaltozdban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: @ wvagy 1, attél fuggben melyik meghajtét kiwvanjuk
hasznalni. Alapesetben 0.

Egységszam: Egy egécsz szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben

Ciml, Cim2: Két egész szém a @-65535 intervallumban, a
kimentendd memériarész kezdécime és végcime + 1.

A fllenév, meghajté, egységszam és cim valtozdban is megadhatéd,
ilyenkor a valtozét zaré)elbe kell tenni.

BSAVE"KeP" ,P2048 TO P4@%6
A képernyd tartalmaénak kimentése a KeP file-ba.
BSAVE(F$),D(M),UCE)Y,P(C1) TO P(C2)

Ebben az esetben minden paramétert valtozdban adtunk meg.

BUMP flaggvény

Szintaxis:

Ertelmezés:

Pelds:

v=BUMP (n )

A legutolséd sprite-kirajzolasnal (PROJECT) létrejsott utkdzések
lekérdezése.

n: Ertéke | vagy 2 lehet.

1: Sprite-sprite utk3zécek lekérdezése.
2: Sprite~hAttér ltkszések lekérdezése,

Megjegyzés A sumMP figgveny értéke a @-255
(%O000000@-%11111111) intervallumba esik, az egyes Utkozéseket
a felemelt bitek jelzik.

106 IF BUMP(1) AND 8 THEN 300
119 IF BUMP(2) AND 4 THEN 20@

2@@ PRINT "HATTERREL UTKGZGTT A 3. SPRITE."

3@@ PRINT "SPRITE-TAL UTKOZO6TT A 4. SPRITE!"

BVERIFY utasitas

Szintaxis:

gErtelmezés:

BVERIFY filenév(,D meghajtdll,U egységszaml(,P cim]l

Ellenérzi, hogy az elmentett file tartalma azonos-e a meméria
tetszéleges cimtél kezdéds részével.

Megjegyzeés:

Filenédv: Egy kifejezés idézdjelek kozott vagy valtozéban,
makimum 16 karakter hosszban.

Meghajtd: © vagy 1, attdl fiaggben melylk maghstdt  kivan juk
hasznalni, Alapesetben @.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

Cim: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az ellenérzés
kezddcime. Amennyiben nince megadva, dGgy az ellenérzés a

kimentési cimtél kezdsdéen torténik.

A filenév, meghajté, egységszam es cim valtozdban is
megadhaté, ilyenkor a valtozét zaréjelbe kell tenni.

CALL utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

Példa:

CALL szubrutinnév(, (paraméterlista)l

Meghiv egy BASIC szubrutint, melyet a SUB utasitas segltségével
definialtunk. Végrehajtéas utadn a vezérlés visszakeridl a CALL
utasitast kdvetd utasitasra. A felsorolt paraméterek értékiket
rendre aAtadjak a szubrutin fejlécében szerepld valtozéknak.

Szubrutinnév: Egy kifelezés idézdjelek kozstt vagy valtozdban,
maximum 16 karakter hosszban.

Paraméterlista: Tetszés szerintl kifejezések vagy valtozék.

Abban az esetben, ha a paraméterek szama, ill. tipusa nem
egyezik a szubrutin fejlécében szerepl8kével, hibajelzést
kapunk. A hibajelzésben szerepld sorszam a CALL utasitast
tartalmazé sorra mutat.

10 CALL *"K1tRo", (A,B3(@),C(0),0%)
e ...

500 SUB "KItRG", (W1, WS,W2,Wk)
510 PRINT W1,Ws,W2, W
520 END SUB

CATALOG utaaitas

A CATALOG parancs azonos a DIRECTORY-paranccsal.

CBANK utasitas

Szintaxis:

CBANK nl,ml

ertelmezés: Definidlja az aktualis karaktergeneratort.

n: Ertéke a @-2 intervallumban.
@: SejAt karaktergenerator ($D000-30800 a ROM~ban).
1: Programozhaté karaktergenerator (SEQ@Q-sEBGQ a RAM-ban ).
2: Programozhaté karaktergenerator ($EB00-3F00@ a RAM-ban).
m: Ertéke a 1-2 intervallumban. Alapesetben @.

@: Inverz megjelenitési méd bekapcsolva.
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l: Inverz megjelenitési mad kikapcsolva.

Megjegyzés: Az inverz megielenitési mad kikapcsolt
kilanbsz8 karaktert hasznalhatunk. Sprite-ok
(PROJECT utasitidssal) ebben az izemmédban torténik
nagyobb kédi karaktereket felhasznalva.

CENTRE utasitas
Szintaxia: CENTRE sz6veg
Ertelmezés: Szsveg kilras a képernyfablak kszepédre.

Sfageg: maximum 40 karakter hosszd kifejezés
k8zdtt, vagy wvaAltozéban(Mint PRINT-nél).

allapotaban 256
megjelenitése

a 127-nél

idézd jelek

Megjegyzea: 4@ karakternél hosszabb Széveg kiiratasakor STRING TOO LONG

hibajelzést kapunk.

CGOTO éa CGOSUB utaaltsack

Szintaxis: CGOTO kife jezés

CGOSUB kife jezés

Ertelmezés: A CGOTO i1ll. CGOSUB utasitas csak annyiban tér el a

GOTO 111,

GOSUB utasitastél, hogy a sorszam kifejezésként is megadhats.

CHANGE paranca
Szintaxis: CHANGE/ szsvegl/szsveg2/

Ertelmezés: Automatikus keresés é= helyettesités a
parancsmédban hasznalhaté.

programban ., Csak

i Tetszéleges elvalaszté karakter (nem tartalmazza sem a

keresendd, sem a helyettes{(ts szaveg).
Szsvegl: Keresend8 széveg.
Széveg2: Helyetteaits STdaveq.

Magjegyzés: A CHANGE parancs képes utasitisck felcerélésére is,
PRINT utasitas “N- betijét nem lehet kicserélni.

COLLISION utasitas

Szintaxis: COLLISION n

COLLISION ni,sorszaml

Ertelmezés: A legutolss sprite kirasjzolasakor (PROJECT?>
Sprite-litkdézések esetén végrahajtja a aorszamban
programsorban kezd4d4 elprogramot.

n: Ertéke 1 vagy 2.

1: Sprite-sprite 4tk&zéa lekérdezése.
2: Sprite-h&attér Gtk&zéa lekérdezdésme.
Sorszam: Egy érvényes programsorszém

Megjegyzés: Abban az esetben, ha sorszamot nem adunk

Abba me
dthkozésregiszter tartalmart, ®

de pl. a

létrejste
definialt

terli az

Ertelmezés: Szekvenclisélis file

T

A COLLISIOMN utasitas ceak egyszeri vezérlésatadas, nem A4llandéd
{interrupt) figyelés,

Palda 1: 100 COLLISION 1,200
200 PRINT “SPRITE-SPRITE UTKG2eS TORTENT. *
210 RETURN

pelda 2: 120 COLLISION 2:REM SPRITE-HATTER UTKOZESEK THROLVE.

CONCAT utasitas

CONCAT [D meghajts#l]ll, filenév]TOLD meghajtsd2](, filenev](ON U
egységszam)

Szintaxis:

tartalmanak hozzaflzése egy maalik

azekvencialls flle-hoz,

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kdzott wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hoaszban.

Meghajté: @ vagy 1, attél figglen melyik meghajtédt klivanjuk
hasznalni. Alapesetben @.

Egysegszam: Egy egész szam a 4-15 iptervallumban., Alapesetben
8.

Megjegyzés: A fllendv, meghajtéd és egységszim valtozdban L1s megadhatéd,
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni,

Palda 1: CONCAT“FILEL1"TO*FILE2"
FILEL szekvencialis file tartalmat hozzaflzi FILEZ2
szekvencialis file-hoz., FILEl tartalma valtezatlan marad.

Pelda 2: CONCAT D(M1),(D1%) TO D(M2",(D2%)

Ebben az esetben a fileneveket és meghajtékat valtozsékben adtuk
meg.

DCLEAR utasitas

Szintaxlis: DCLEAR D meghajtslON U egységszém]

Ertelmezés: LezArja az egységen léav8 4ssszres megnyltott csatornat (nem
file-okat).

Maghsjts: @ vagy 1, attél fugglen melyik meghajtét kivanjuk

hasznalni. Alapesetben @.

Egységs=am: Egy egéaz szam a 4-15 intervallumban, Alapesetben
8,

Meg jegyzé=: A meghajtéd és egységszam valtozdban is megadhaté, ilyenkor a

valtozét zaréjelbe kell tennt.

DCLOSE utasitas
Szintaxis: DCLOSE {#loglkai fileszaml(ON U egységszam)

Ertelmezés: Lezarja a megadott file-t vagy az &sszes megnyitott file-t.



Megjegyzeés:

Peélda 1:

Pelda 2:

Logikai fileszam: Egy egész szam az 1-2S5 intervallumban,

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 |ntervallumban. Alapesetben
H.

A logika: fileszam és egységszam valtozéban is
ilyenkor a valtozét zaréjelbe kell tenni.

megadhaté,

DCLOSE

Az &sszes nyitott file lezarasa a B-as lemezegység @-as
meghajtédjaban lévé lemezen.

DCLOSE #5 ON U9

.Lezarja az S5-6s logikal szami flle-t a 9-es lemezegység 0-as

meghajtéjaban lévd lemezen.

DEFCHR utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Palds |

DEFCHR n, v$
DEFCHR w%,n

Harakter—-definicié elmentése valtozébe, vagy onnan vissza.
n: Egrtéke 0-511 intervallumban, az aktudlis karakter sorazama.

® -255: programozhaté karaktergeneratorban (3E@0@-$EB00).
256-S11: programozhaté karaktergeneratorban (SEB00~$FA00),

vS: Tetszéleges sztring tipusd valtozé 8 karakter hosszban.

Egy karakter képe B8x8 pontbél All. Egy pont lehet ki— (@), vagy

bekapcsolt (1), tehat egy pont egy biten, nyolc pont egy

byte—on megadhaté. Egy teljes karakter definialaséhoz pedig

nyolc byte-ra van szikség:

axtring 1. karakterének kédja: 76543210

sztring 2. " * 1 T7eBa3zle

sztring 3. - " ¢ 7654321@

eztring 4. " " : 7654321@

sztring S. - " : 76543210

sztring 6. - " : 76543210

sztring 7t - " : 76543210

sztring 8. - " : 76543210

Egy ‘A’ betl definlalasa: -—-x3-—-- 16+8 = 24

——EEEE—— 32+16+8+4 = 60
-¥x--%%- §4+32+ 4+2 =102
~ssxras—~ GA+32+16+8+4+2 =126
—k¥==%3x- GA+32+ 4+2 =102
—k K== g= BA+I2+ 4+2 =102
~eE——¥f— S4+3I2+ 4+2 =102
_____ - = e

Tehat egy “A” betd a kiovetkezd képpen definidlhatéd:

19@ AZ="":FOR 1= TO 7:READ A:A3=AS+CHRS(A) :NEXT I
11@ DEFCHR A3, 1

128 CBANK 1

130 PRINT "A"

140

15@ DATA 24,60, 102,126,102, 102,102,0

e mipe g e

Pelda 2:

DISAPA utasi
Szintaxis:

értelmezés:

Példs:

_B_
1¢@ CBANK1
11@ FOR [=@ TO 127
12@¢ : DEFCHR [,A3
13@ : FOR J=1 TO 4
149 : AlS=MIDS(AS, J, 1)
150 : MIDE(AS, J, 1)=MIDE(AS, 9=J, 1)
16@ : MID®(AB, 9-J, 1 )=Al%

17@ : NEXT J
18@ : DEFCHR AS, !

19@ NEXT 1
Futtassuk le a példat és egy érdekes jelensegét vehetink észre
tas
DISAPA
lesz

A program DISAPA utasitast tartalmazé soradtél kezdve nem
listazhaté SECURE 1@ végrehajtasa utan.

108 REM ITT KEZDSDIK A PROGRAM.

112 DISAPA
12@ REM ITT MeG VAN PROGRAM.

13@ END
SECURE 1@:LIST

180 REM ITT KEZDSODIK A PROGRAM
READY.

DOPEN utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

Meg jegyzes:

Pelda 1:

DOPEN #logikal fileszam, filenévl,L hosszl(,D meghajtall, U
egységszaml( W]
Szekvencialis vagy relativ file megny:tasa irésra vagy
alvaséasra.
Logikai fileszam: FEgy =gész ezém az 1-285 intervallumban.
Filenav: Egy kifejezes idézéjelek kszstt  wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban,
Hossz: Egy egész szam az 1-254 intervallumban, a logikai adat
hossza a relatlv Tile—ban.
Meghajté: @ vagy 1, attsl fuggben melyik meghajtét kivan juk

Jté:
nasznalni. Alapesetben 2
Egységszam:  Egy egssz Siam a 4-15 intervallumban. Alspesetben
8.
W: Ez o paraméter megmutatja, hogy a szekvencialls file-t
olvasssra vagy irasra (Write) nyltjuk meg.
Minden paraméter megadhatd valtozéban is, ilyenkor & valtozdt
zardjelbe kell tenn:i.

a DOPEN

L hosez éa W paraméterek egysierre nem szerepelhetnek
utasitasban.

DOPEN W2, "ADATOK™




Palda 2 DOPEN #3, "CIMER" 01, U9, W

Példa 3: DOPEN w5, "KLIENSEK",L112

DRIVE utasitas

Szintaxis: DRIVE ON
DRIVE OFF
ORIVE n, felfelé, lafele, balra, jobbra

Ertelmezés: Definisljs sz n,

esetén be-, DRIVE OFF esetén pedig kikapcsolhats
Csak program médban mikadik.

n: Az aktudlie sprite szama (1-d4)

felfele, lefelé, balra, Jobbra: Egy eges=z
intervallumban, a mozgaté billentyl kédia:

@: egyik billentyld sem.

- |

& u|u]u|u]n|u]uln]nla]u]nl;

afic o n]n]u]u{u|a[ulwls u'i_ih$,
[ ue@‘

doy 1+ Jay 20 Irany:

85 70 felfele

65 71 lefele

67 72 balra

68 73 jobbra

&9 74 tiézgomb
Példa: 1@ TRAF Seo

10@ SCNCLR :REFRESH

11@ SPRITE 1,1

12@ MOVSPR 1, 100, 100
130 SPEED 1,4,4

140 DRIVE 1,44,4],49, 52
15@ DO:PROJECT :LOOP
S@@ SPRITE CLR

91@ END

SPrive mozgatasat végz8 billentyliket. DRIVE ON

e

DVERIFY utasitas
Szintaxis: OVERIFY fileneév(,D meghajtél(,U egységszam]

Ertelmezés: Ellendrzi, hogy az elmentett program tartalma azonos-e a
memAriaban levdvel .

Filenéwv: Egy kifejezés idezdjelek kozstt wvagy wvaltozéban
maximum 16 karakter hosszban.

Meghejté: @ wvagy 1 attasl fldggden melyilk meghajtét kivanjuk
hasznalni. Alapesetben @.

Egységszam: Egy egész szém & 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

Megjegyzés: A filenév, meghajtd és egységszém valtozdban 1e megadhatd,
ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

ENVELOPE utaaltéa

Szintaxis: ENVELOPE nl, AJC, DIC, S1{, RI[, LIC, Wl

ertelmezés: Definial ja a megadhaté -] burkolégérbe valamelyikének
paramétereit.

nt Burkclégerbe szama (@-7)

A: Felfutéasi idé (@-15)
D: Lecsengési idé (@-15).
S: Kitartasi idé (@—15)

R: Elengedési idd (@-15).
L: HKitartssi szint (@-15).
W: Hullamforms (@-1).
@: négyszogjel
1: zajgenerator

Meg jegyz4s: BArmelylk paraméter elhagyhatd, ha értéket nem kivan juk
megval toztatni.

Hullamforma paraméter értéke is ©-15 lehetr, de valdjaban csak a
legalsé bit értéke (@ vagy 1) szamit

Bekaspcosol Askor é& RESET-nél a paraméterek a kovetkezd értékekre

allitédnak:

n: A D S R L W Hangszer

@: @ 9 @ @ a8 @ Zongora

1: 12 e 12 @ a8 @ Tangéharmonika
2: e e 15 ] 8 @ Orgona 1

3: e 5 5 %] 8 @ Trombita

4: 9§ 4 4 @ 8 ] Fléte

5. @ 9 2 1 8 @ Gitar

6: @ 9 -] (-] 8 @ Xy lophon

7: @ S a @ 8 -] Orgona 2

(LAsc még a PLAY utasitas lelrissandl.)

ESC utasitéa

Szintaxis: ESC sztring



Ertelmezés: Hatasa megegyezik az ESC billentyl hasznalataval.

szdveg: Tetszéleges kifejezés idézljelek
valtozéban. Az értelmezett karakterek a kovetkezdk:

A: automatikus beszaras

B: képernyé-ablak jobb alsé sarkanak beadllitasa
C: az automatikus beszuiras torlése

0: egy sor térlése

[: egy sor utélagos beszirasa

J: ugras a sor elejére

K: ugras a sor végére

L: képernydgérgetés inditasa

M: képernyégérgetés leallitasa

kazstt

vagy

N: az ablak tsrlése, visszatérés tel jes képernyére

: beazirés, inverz kép és villogtatas leallitasa

P: térlés a sor elejét8l a kurzorig

Q: térlés a kurzortédl a sor végeéig

R: a képerny8 méretének casdkkentése

T: képerny&-ablak bal fels# sarkénak beallitasa
V: képernydgsrgetés felfelé

W: képernyégérgetés lefelé

X: kijeldlt ESC feladat leallitasa

EXTEND utaaitas
Szintaxis: EXTEND

Ertelmezés: Bivitett hattérszin uzemméd bekapcsoléasa.

Megiegyzés: Bévitett hattérazin uGzemméd esetén csak az els8 64
hasznalhaté, de lehetdségink van eldsnteni
karakterrél, hogy a beallitott negy hattérszinbél
hasznal ja.( Ebben az uzemmédban sprite—ok, és

karakterek (FLASH ON) haaznédlata nem lehetséges. )

kad b7, b6 hattérszin cim

@-63 @ o @. szinregiszter 6530@) (3FF15)
6d4-127 e 1 1. szinregiszter &5302 ($FF16)
128-191 10 2. szinregiszter 65303 ($FF17)
192-255 11 3. szinregiszter 65304 (3FF1B)

FAST utasitaa

Szintaxia: FAST

Ertelmezés: Kikapcsol ja a képernyért.

Megjegyzés: A képernyd letiltasival csskkenthetd a program
hosszabb szamitasok esetén lehet hasznos.

SLOW utasitas kiadasaval lehetséges.

Példa: 112 T1£="000600" :FOR I=1 TO 12QQ:NEXT:PRINT TI

RUMN
98

READY.

1@@ FAST:REM HEPERNYY KIKAPCSOLVA

karakter
mindegyik
melyiket
villogé

futasideje, ez
Visszakapcsolasa a

.

_12-

11@ Tig="eoa0ed" :FOR I=1 TO 1220 :NEXT :PRINT TI
120 SLOW:REM KEPERNYS BEKAPCSOLVA

RUN

64

READY.

FETCH utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

Pelda:

FETCH hossz, ciml, cim2l, érték]

Tetez8leges szamd byte Atmasoléasa a BASIC i11. KERNAL ROM-bél a
RAM-ba, tetsz8leges helyre.

Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az Atmasolandé

Hossz:

tartomany STama.

Ciml: Egy egész szam a 0-65535 intervallumban, az elsé
Atmasolandé byte cime.

Cim2: Egy egé=z SIam a 0-65535 intervallumban, ettél a cimtél
kezdsdden helyezzik el az AtmAsolt byte—okat.

ertek: Egy egész szam a @=2585 intervallumban, az AtmA=olas
kizard vagy (XOR) bitmaszkja. Alapesetben Q.

FETCH DEC("@800"), DEC("D0eo"),DEC("EQQ®")

A PLUS/4 sajat karaktergeneratorat az elsé programozhats

karakterkészlet helyére masol ja.

FILL utaaitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Pelda:

FILL hosaz, cim, érték

A meméris feltsltése adott hosszban, adott cimt8l kezdve, adott
értekkel.

Hosez: Egy egész azéam a @-65535 interval lumban.
Cim: Egy egész szam a @-65535 interval lumban.

grték: Egy egész =z4m & 0-255 intervallumban, a feltaltd byte

érteke,
FILL 1000, 3e72,1

Feltslt 3072 cimté] kezdve 1000 byte-ot I-gyel.

FIND parancs

Szintaxis:

értelmezés:

FIND /ez8veg/

Kil:stAzzas a program azZon sorait, amiben a kere=endd szoveg,

szerepel. Caak parancemédban hasznalhatsé .
karakter (nem tartalmazza a

/: Tetsz4legee elvalasztéd

keresendd szdveg’.

Széveg: A keresends szoveg.

é




Meg jegyzés:

- 13 -

Cs=ak parancs Gdzemmddban haaznalhaté.

FRAME utasitas

Szintaxia:

Ertelmezés:

Példa:

FRAME azsveg

A WOPEN parancs ablakkeret-karaktereit, és feltsltd
definial ja.

karakterét

Szoveg: Egy 9 karakter hosszd kifejezés idézéjelek koszott vagy
valtozéban,

‘199 FRAME "123456789"
11© WOPEN 1,1,6,6,3
120 :

13@ FRAME "ABCD FGHI™
146 WOPEN $,9,14,14,3

A képernyln megjelend ablakok a kévetkezdk:

122223 ABBBBC
455556 0D F
455556 0O F
455556 D F
455556 0O F
788889 GHHHHI

GETIN utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

GETIN xhely, yhely, hossz, szsveg, valtozs

Ellendrzstt input a képernyd tetszéleges helyérsl, korlatozort
hosszban, adott karakterekkel. Csak programmédban hasznalhaté.

¥hely: Kurzor x kezddpozicié.

Yhely: HKurzor y kezd8pozicid.

Hossz: Inputsor maximalis hossza.

Széveg: Beirhats karakterek (lres sztring megadasa esetén a

GETIN utasitas minden karaktert elfogad).

A RETURN és DEL billentylket minden esetben elfogadja, a RETURN
az inputsor wvégér jelenti, a DEL billentylvel az inputsor
legutolsd karakterdt térélhetjik.

HARDCOPY utasaltas

Szintaxis:

Ertelmezés;:

Megjegyzés:

HARDCOPY (U egységszém)

A karskteres vagy grafikus képerny8 tartalmat kiirja az adott
egységre.
Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alspesetben
4

Az egységszam valtozdban is

megadhats, ilyenkor a
zardjelbe kell tenni

valtozét

A HARDCOPY utasitas mindig az éppen lathatéd képernyd
nyomtatja ki. Karakteres képernysd

tartalmat
kinyomtatasanal &8

Példa 1:

Példa 2:
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programozhaté karaktereket, sprite—okat is kinyomtatja, de
gratikusan osztott kepernyd is kinyomtathatd vele.

130 GRAPHIC @
118 CBANK 1
12@ HARDCOPY

Kinyomtatja a karakteres képernyd tartalmat az elss
programozhatd karaktergenerator karaktereivel

1@ GRAPHIC 1

11© HARDCOPY US

12@ GRAPHIC @

Kinyomtatja a grafikus képerny8 tartalmat az 5-55 egységszami

nyomtatéra.

INBOX utasitas

Szintaxis:

grtelmezés:

Palda:

INBOX n, x1, yl, x2, y2, méd THEN ...

Abban &z esetben, ha az n, aprite az xl,yl és x2,y2 Altal
meghatarozott téglalapon beldl talalhatd, végrehajtédnak a THEN
utan Allé tovabbi utasitasok.

n: Az aktualis sprite szama (1-8).

%1, yl: Teglalap bal fels8 sarka karakteresen.

%2, y2: Téglalap Jjobb alsé sarka karakteresen.
Méd: Téglalap &sltal bezart karakterek invertal dsa:
®: a teéglalapot nem forgatja inverzbe.

1: a téglalapot inverzbe forgatja.

100 SPRITE 1,1

110 MOVSPR 1,100, 100

120 00

130 : MOVSPR 1, +0, -1

14@ : PROJECT

15@ : INBOX 1,0,0,639,8,0 THEN EXIT

160 LOOP -

170 PRINT “A SPRITE A LEGFELSS SORBA ERT"
180 END

INKEY figgvény

Szintaxis:

Ertalmezas:

Mag jepgyIes:

[
Lo

f=INKEY (n)

Az INKEY fugpveny argumen tuma az
funkcidbillentyld sorszama.

éppen lenyomott

n: Tetszés szerinti egész szam a ©-255 interval lumban, érték

nem befolyasol ja az INKEY flggveény mik sdésat.
Az INKEY fuiggvény értéke @-16 interval lumba e=sik:

@: nince lenyomott funkciébillentyd

1:  F1 <F1>»
2: F2 <F2>
3: F3 <FI>
4: F4 <SHIFT+FL>
S: F5 <SHIFT+F2>




& F& <SHIFT+F3>
T F7 <SHIFT+HELP>
g Fa  <HELP>»

9 F9 <CTRL+F1>»
1@: Fle <CTRL+F2>
11: F1l1 <CTRL+F3>
12: Fl12 <C=+F1>

13: F13 <C=+F2>

14: Fld <C=+F3>

15: F15 <C=+HELP>
16: F16 <CTRL+HELP>

JUMP utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

JUMP szubrutinnévl, (paraméterlista)ll

Feltétel nélkili wvezérlésatadas a szubrutinnéw cimkével
megjelslt (SUB utasitas) programsorra.

Szubrutinnév: Egy kifejezés idezd jelek kszstt vagy valtozédban
maximum 16 karakter hosszban.

Parsméterlista: Tetszés szerinti allanddk és valtozék.

Abban az esetben, ha a felsorolt valtozék szama, 111. tipusa
nem egyezik a szubrutin fejlécében szereplékével, hibajelzést
kapunk. A hibajelzésben szerepld sorszam a JUMP utasitast
tartalmazé sorra mutat.

NORMAL utasaitaés

Szintaxis:

Ertelmezes:

NORMAL

Karskteres alapuzemméd bekapcsolasa kiadott EXTEND- wvagy MULTI
utasitads utan,

MERGE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

"Megjegyzés:

MERGE filenév(,D meghajtéll,U egységszam]
Hozzarfliz egy program file-t a meméridban levs BASIC programhoz.

Filenéwv: Egy kifejezés idezdjelek kézétt vagy valtozéban
maximum 16 karakter hosszbam.

Meghajtéd: @ wvagy 1 attédl fuggden melylk meghajtét kivéanjuk
hasznalni. Alapesetben @.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

A filendv, meghajtd és egységezam valtozédban is megadhaté,
ilyenkor a véltozét zardéjelbe kell tenni,

FIGYELEM! He a tarban levd programbsn van a rafUzend$ program
legkisebb sorszémanal nagyobb sorszam, sakkor hibas lesz az
ssszeflzés.

MOVE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:
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MOVE x1, y2, =2, y2, x3, y3[(, méd]

Az x1, yl és %2, y2 Altal meghataArozott téglalapot Atmasol ja
x3,y3 karakterhelytdl kezd&d&en.

=1, yl: A téglalap bal felsd csscsanak koordinAtal
karak teresen.
x2, y2: A téglalap Jobb alséd csdcsanak koordinatal
karakteresen.

x3, y3: Az Atmasclt téglalap bal fels# csdcsanak koordinatai
karak teresen,

méd: Az Atmasolas médja. (Alapesetben 3.)
! nem tidrteénik ma=ola=.

csak a szinmemériat masol ja At.
csak a képmemérlaAt masoljs At.

1 szin— és képmemdrliAt is Atmasol ja.

WK=&

MOVSPR utasitéa

Szintaxis:

grtelmezas:

Megjegyzas:

MOVSPR n, x, y

MOVSPR n, +/- dx, +/- dy

MOVSPR n, 1; szé&g

MOVSPR n, sebesség # szag

A

Sprite mozgatasa & megadott helyre, elmozditasa a megadott
értékekkel, vagy mozgasi sebességének és iranyanak beallitasa.
A folyamatos mozgatasrél megszakitasbsl hivott rutin
gondoskodik.

n: Az aktualils sprite szama (1-8).
%, y: Abszoldt koordinAtadk, a sprite koordinétai.

+/= dx, +/- dy: Relativ koordinatak, az eltolas nagysaga x és
y iranyba.

1: Relativ tavolsag, az eltolas nagysags.
sebesaég: A sprite sebesaége (0-15)
szs8g: A sprite elmozdulasanask iranya fokokban megadva (@-360).

A sprite-ok lathatésagi terdlete az aktualis keéprenydablak
teriletére megegyezik.

Tel jes képernyd esetén:

(@,e)

==

(24, 24) (344, 24)

KePERNYY

- i m m m v v
L4
I
I
I
1
I
1
1
I
1
|
]
I
]
]
i
|
1
I
-



' '
' '
1(24,224) 1 (344,224)

]
]
!
! pme———— ———————————— *
I
|
)

Sprite koordinatain a sprite bal
értenddk. A sprite méreti
képpont.

felsd sarkénak
vizszintesen 24,

koordinatai
fiuggélegesen 21

A relativ koordinatadk egyszeri elmozdulast jelentenek,
kirajzolaskor “lép” egyet a sprite.

minden

A bekapcsolt sprite—okat
képernylre.

PROJECT wutasitassal irhatjuk ki a

A koordinAtéak véltoztatasat DRIVE
DRIVE OFF parancs tiltja le.

ON parancs engedélyez) éa

MULTI utasitas

Szintaxis:
Ertelmezés:

Megjegyzés:

MULTI
Tébbszinl Gzemméd bekapcsolasa.

Bekapcsolt tébbazinl Gzemméd esetén a szinmemérisban felemelt
7. bit Jjelsli a tébbszinl karaktert. Az igy definialt
karakterben a vizszintea felbontas a felére csckken, és az
ssszetartozd bitparck a ksvetkezéd szinekben lAtszanak:

OLD utasitaa

Szintaxis:
grtelmezés:

Megjegyzés:

@0 bitpar: hattérszin (COLOR ®)
@1 bitpAr: tébbszin #1 (COLOR 2)
10 bitpar: tiébbazin #2 (COLOR +3)
11 bitpar: karakterszin (COLOR 1)
oLo

HatAstalanitja a NEW parancsot.

OLD perancs RESET utan is hasznalhatd a progrem visszanyerésére

ONKEY utasi{tas

Szintaxis:

€rtelmezés:

ONKEY széveg THEN ... ELSE

Ellendérzi, hogy valamelyik a sztringben szerepld billentylt
lenyomtunk~e. Ha igen, a vezérlésatadas végrehajtadik.

azéveg: kifejexéds idézsjek kszstt vagy valtozéban megadva.

OPTION utasaitaAsa

Szintaxis:

Ertelmezés:

OPTION n

Ha n értéke 10, az ezt koévetden kladott LIST wutas{tasok
PLUS/128 BASIC bévités alapszavait inverz formaban irjak ki a
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képernydre, vagy nyomtatéra.

PAGE utasitAs

Szintaxis:

Ertelmezés:

Ha a paraméter értéke ettdl eltérd (0-255), akkor a listaAzas
normalis.

PAGE n

Az utasitas megadja, hogy a LIST hanyessaval listazza ki &

vallasztva a LIST
képernyén. A
aoronként,
PAGE © a

programsorokat. n értékét @-nal nagyobbra
hatasara csak az els8 n programsor jelenik meg a
§2¢K62 lenyomasaval a listazas tovabb Tolytathaté n
a STOP lenyomasaval pedig barhol megallithats.
normalis listazast allitja wvissza.

PATTERN utasitasa

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa 1:

Pelda 2:

Pelda 3:

Pelda 4:

PATTERN n

PATTERN n, wonalminta

PATTERN n, teriletminta, teruletminta,..., teriletminta
PATTERN , teriletminta, teriletminta,..., teriletminta

Definiél egy vonal— vagy kitsltési mintat a grafikus utasitasok
szamara.

n: Egy egész szém a ©-15 intervallumban a definialandé minta
S0rszama.
@-65535

Vonalminta: Egy egész szam a8 intervallumban, a8

vonalrajzolas 16 bites maszkja.

Teriletminta: m darab egész szém 8 ©-65535 intervallumban a
teriletfeltsltés 16 bit széles ¢a m bit magas maszkja. A
teriletminta tsbb egymasutani PATTERN utasitassal is megadhatd
(pl. nem férne el egy sorban), ilyenkor az elsét kovetd PATTERN
utasitasokbdl kihagyandd a vonalminta sorszama.

1@@ GRAPHIC 1,1
112 PATTERN 1
120 DRAW 1,10,1@ TO 310, 1@

1@ GRAPHIC 1,1
11@ PATTERN 1,DEC("@FFF")
12¢ DRAW 1,10,1@ TO 31@,10

18@ GRAPHIC 1,1

119 V$=DEC(=@FFF")

120 PATTERN 1,VS VS

130 DRAW 1,1@,10 TO 31@,1@

190@ GRAPHIC 1,1 . .
11@ PATTERN S,DEC(“FOBO‘),DECt'BFBB'),DECl'BBFO‘),DEC{ @eeF ")
120 BOX B8,10@,10,100,100, , 1

PEEKS fluggveény

Szintawis:

Ertelmazés:

vB=PEEKS (cim, hossz)

Elhelyezl sztringvaltozéban a memdridban tarolt

adatot.

byte—-onként
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Cim: a kiolvasas kexzdicime (0-65535)
Hossz: a kiolvasas hossza (@-255).

Peélda 1: 199 POKE 3@72, "EZ*," EGY"," UJDONSAG! ' 1*1]1@ AS=PEEK$ (3072, 15)
120 PRINT AS

PLAY utasitas
Szintaxis: PLAY szoveg
Ertelmezés: Lejatsza a szévegben definialt dallamot

szoveg Tetszéleges S2Ztring tipusd valtozd, Az értelmezett
karakterek az alabbiak:

On: Oktav beallitasa (n=0 = n=4).

Tn Besallitort burkolégsrbe kivalasztasa (n=@ — n=7).
Un: Hangerd besllitasa (n=0 - n=8),

N: Egy hang (A,B,C,D,E,F,G).

#N: Felhang 4llitas felfele.

3N: Félhang Allitas lefele.

W A kovetkezd hangok egész hangok .

A kévetkezd hangok félhangok.

A kévetkezd hangok negyedek.
A
A

DI

kévetkez& hangok nyolcadok.

kdvetkezs hangok tizenhatodok.

N: A kévetkez# hang pontozott (A felével hosszabb).
Egy szinetet tarct.

Varakozas az utolsé hang tel jes lefutasara.

T =

Példa: 100 ENVELOPE 1,@,9,2,1,8,@:PLAY"T]"
11@ voL 8
120 TEMPO 190
138 PLAY *CDEFGAB"
140 PLAY “U402CDEFGAB™
15e PLAY *Icccscec®
168@ PLAY "UB03. HCDQMEF ISGA. S#B*

A 1@0®-a3s sorban beallitjuk az elss burkolégsrbet, majd
kivalasztjuk,

A 110-es sorban besllitjuk a hangerét.

A 120-as sorban beallitjuk a tempért.

A 130-2c sorban lejatszunk CDEF G A B hangokat (hangskala). T

A 140-es aorban is lejatszuk az eldbbi hangokat, de elébb

4-esre allitjuk a hangerét és Z-esre az oktavot, u
A 150-es sorban nyolcadokat, majd tizenhatodokat.

A 16@-es sort lejatszva pontozott ritmust, félhang le- as
felvaltast is hallhatunk,

POINTER fiiggvény

Szintaxis: wv=POINTER {valtozdénév)

Ertelmezés: VAltozs cime a memériaban. €Ertéke a ©-65535 interval lumban
lehet.

Megjegyzée: A POINTER utacitis a nem definiélt valtozékat definial ja.

Példa 1: 190 BX%=1024
118 VP=POINTER(EXY)
120 AX=256#PEEK(VYP ) +PEEK (VP+1)
130 PRINT aAx
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H 199 WORD SS,DECC "8009") :CLR
Patas 2 11@ A$="*:FOR I=0 TO S:READ B$:A$=AS+CHRS(DEC(B%)) :NEXT I

120 A=POINTER(AS)

130 SYS(PEEK(A+1)+256+PEEK(A+2))

149 DATA AQ,9@©,98,99,00,@C,CB,D0,F9, 60
PROFF és PRON utasitasok

Szintaxis: PROFF
PRON

értelmezes: Ki- vagy bekapcsolja a STOP billentyl figyelését.

Megjegyzés: PRON utasitidst kévetden futéd programot csak a RESET-gomb

megnyomaséaval lehet megszakitani.

PROJECT utaai{taa
Szintaxis: PROJECT
ertelmezés: Kivetiti az el8zdleg definidlt, bekapcsolt sprite-okat.
Példa: 1@@ SPRITE 1,1,,,1ee
11@ MOVSPR 1,100, 1090
12@ PROJECT
PUFF utasitas

Szintaxis: PUFF n

Ertelmezés: A PUFF wutasitds n értékenek megfeleld hosszura allitja a

billentylizet-puffer hosszat

n: A puffer hossza (1-1@). Alapesetben 1©.
PUFF$ utasitas
Szintaxis: PUFF$ szoveg

Ertelmezés: A szoveget beirja a billentylzet-pufferbe.

szoveg: Mimimum egy, maximum billentylizetpuf fer—hossz

hosszisaga kifejexés idézdjelek kozsdtt vagy valtozdban,

RCBANK fuggwény
Szintaxis: v=RCBANK (n)
Ertelmazds: Az aktualis karaktergeneradtor lekérdezése.
Ertéke n=9 esetén:
@: A karaktergenerator a ROM-ban van (3D@@@-$D7FF)
l: A karaktergenerator a RAM-ban 3EQQQ-3E7FF cimen
2: A haraktergensrétor, a RAM-ban 3EBQ@-2EFFF cimen

3: A karaktergenerstor a RAM-ban wvan, de nem
cimen

Ertéke n=]1 esetén:

SE@RO-SEFFF
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@: Inverz megjelenités bekapcsolva.
1: lnverz megjelenités kikapcsolva,

Pelda 1: 18@ WORD 55,DEC("D8e@a" ):CLR
110 FETCH DEC("e@80@" ), DEC("Doee" ), DECt"DBeo" )
120 CBANK 1
130 POKE 2@43,DEC("D8")

Példa 2: 12@¢ WORD 55,DEC("D8@@"):CLR
119 BLOAD "KeSZLET",P(DEC("D80®")>)>
12¢ CBANK |
13@ POKE 2043,DEC("D8")

A peéldak bemutatjak, hogyan lehet sajat programozhatd
karaktergeneradtort hasznalni akar a S$E020-3F02@ memériarészen
kivil esd teridleteken.

Mindkét példa magyarazata:

A 100-ae sorban letiltjuk a BASIC valtozék el8l a $0B00-3EQRQ
teriletet (Alapesetben az 55,56 cimen SEQ@® mutatsd talalhatéd).
A 118-es sorban el8allitjuk a készletet, akar masclassal a
ROM-b&l, akar betsltéssel, lemezr8l.

A 120-as sorban atkapcsolunk a
karaktergeneratorok valamelyikére,

A 130-as sorban Atirjuk a programozhaté karaktergeneratorok
mutatéjat Ggy, hogy az a sajat készletiinkre mutasson.

programozhaté

RCOMP utasités
Szintaxis: RCOMP THEN ... ELSE

Ertelmezés: A legutébbi IF.. THEN...ELSE feltétele szerint hajt wvégre
elagazast, vagy sem.

Peélda: 1@@ INPUT A
11®@ IF A>® THEN PRINT "POZITIV
120 A=-1
13@ RCOMP THEN PRINT "POZITtV
RECORD utasitas
Szintaxis: RECORD #logikai fileszéam, rekord szaml, pozicidsld

értelmezés: Az RECORD utasitas a megadott szamu relativ file iré/olvasé
fejét az adott rekord megfelelsd poziciéju helyére allitja.

logikai fileszam: Egy egész szam az 1-255 intervallumban
rekordszam: Egy egész szam az 1-65535 intervallumban,

pozicid: Egy egész szAm az 1-254 interwval lumban, Alapesetben
1.

Megjegyzés: A logikai fileszam, rekordszam és pozicié valtozéban is
megadhaté, ilyenkor a valtozét zardjelbe kell tenni.

Nemlétezs helyre pozicionalaAsnal RECORD NOT PRESENT
hibaizenetet kapunk.

Pelda: RECORD #2,452, 23
Az irédfejet a mar megnyitott kettes logikal szadmd relativ file
452. rekordjdnak 23. byte-jara allitja.

P

REFRESH utasitas
Szintaxis: REFRESH

Ertelmezés: A sprite-rajzolo rutin tudtadra adjuk, hogy id3kszben Gy
képernysét rajzoltunk, és nem akarjuk, hogy a kovetkezé
sprite-kivetitéskor (PROJECT) visszairja a sprite-ok alatti,
Altalunk mar letosrslt karaktereket.

Peélda: 1@@ SPRITECLR:SCNCLR
11@ GOSUB 5@00:REM UJ KEPERNYO KIRAJZOLASA
120 REFRESH
13@ ...

RESET utasitas
Szintaxis: RESET
Hatasara a PLUS/d4-es

értelmezéa: Az OCTASOFT BASIC djrainditasa.
végrehajtja a tel jes reset ciklust.

RKEY figgvény
Szintaxis: v=RKEY (n)

Ertelmezés: Megadja az éppen lenyomott billentyld kédjat, wvagy megmondja,
hogy a kérdéses billentyl éppen le van-e nyomva. Az RKEY
figgvény segltségével egyszerre tébb billentyl lenyomasat is
figyelemmel kisérhetjik a programbél.

A billentylk kédkiosztasa a DRIVE utasitas leirasaban
talalhaté.

Ertéke n=@ esetén:

Ha nincs lenyomva egy billentyl sem @, ellenkez& esetben az
éppen lenyomott billentyl kédja.

@ < n ¢ 75 esetén pedig:

Ha a kérdéses kédé billentyd nincs lenyomva @, ellenkezé
esetben pedig 1.

Példa: 100 SCNCLR
110 X=1l@:¥=10@
120 CHAR,X,Y, %"
130 X=X-(RKEY(49)ANDK> 1)+ (RKEY(52)ANDK<38)
140 Y=Y-(RKEY(44)ANDY>1)+(RKEY(41)ANDY<23)
15@ CHAR,X,Y, *<CTRL+9>3<CTRL+@>"
160 GOTO 120

Ez egy egyszerd rajzoléprogram. Rajzolas a kurzormozgatéd
billentyikkel torténik. Ha egyszerre nyomjuk le pl. a jobb és
felfele gombot akkor mindkét iranyba lép Atlésan. Ez RKEY
nélkil nem oldhaté meg ilyen egyszerdien,

RREG utasitas

Szintaxis: RREG [A valtozéll, X valtozéll, ¥ valtozéll, S valtozé]d

frtelmezés: Egy SYS utasltasban meghivott gépikddi-alprogram wvisszatérése
utén az A,X,Y processzorregiszterek es SR statuszregiszter



beolvasasa BASIL valtozékba.
Ertelmezés: Megadja az aktualis sprite paramétereit

A wéltozéd, X valrozd, ¥ valtozd, S waltozé: tetszésszerinti
valtozdk. n: A sprite szama (1-8).
m: Egy egész szam a @-11 intervallumban.

RSBANK flggvény .
©: Ertéke 1,amikor a sprite be- és @, amikor kikapcsolt.

Szintaxis: wv=RSBANK (n) 1: Ertéke @ amikor a sprite prioritasa nagyobb  mint
hattéré, kilonben 1.
Erteimezés: Az aktualis sprite-bank lekérdezése. €rteke @-3 intervallumba 2: ertéke | amiker a sprite tabbszini, kilenben ©.
esik, ’ 3: Az aktuAlis sprite-lap szama (8-255)
4a: A felfelé mozgatéd billentyl kédja (@-74).
¢@: Sprite-definicisdk a $0@G0-$3FFF terileten talalhaték. , S: A lefele mozgaté billentyld kédja (@-74).
1: Sprite—-definicidk a $4000-37FFF terileten talalhatdk. 6: A jobbra mozgaté billentyll kédja (@-74).
2: Sprite-definicisék a $8000-3BFFF terdleten talalhaték. 7: A balra mozgatd billentyld kédja (@-74).
3: Sprite-definicidk a SCOPO-3FFFF teriuleten talalhaték. 8: A megengedett maximalis x iranyd sebesseg (@-31).
9: A megengedett maximalis y lranyd sebesség (0-31).
n: Tetszéleges egész szam a @-255 intervallumban, értéke 'nem 10: A beAllitott gyorsulasi 1d8 (@0-31).
befolyasol ja RKEY fuggvény értékét. 11: A beallitott lassulasi id& (0-31).
RSPCOLOR figgvény RWINDOW figgvény
Szintaxis: v=RSPCOLOR (n) Szintaxig: w=RWINDOW (n)
Ertelmezés: Megadje az aktuali= sprite szinkédjat (Alapallapotban minden ertelmezés: Megadja az aktudlis képernyBablak paramétereit.

sprite—-¢& 1).

9: £rtéke az ablak bal felsd sarkanak x koordinataja.
1: erteke az sblek bal felsdé sarkansk y koordinataja.
2: Ertéke az ablak jobb alsé sarkanak x koordinataja.
3: €rtéke az ablak jobb alsé sarkanak y koordinataja.

n: A sprite szima (1-8).

Mag jeglyzés: A 16-0s szint az RCLR fliggvényhez hasonldéan ©—-asnak {(rja ki.

RSPLUM fuggveény SBANK utasitas
Szintaxis: v=RSPLUM (n) Szintaxis: SBANK n
Ertelmezés: Megadja ax sktualis sprite fényességksdjar. (Alapal lapotban ertelmezés: Definial lé-kbyte memériaszeletet a sprite-definicidk sTAmMAra.

minden sprite-< @).
n: Ertéxke @-3 intervallumban,

@: Sprite-definicidk a $00RO-$3FFF terileten

1: Sprite-definicidk a $4@00-37FFF terileten.

RSPPOS figgveny )_ 2: Sprite-definiciédk a $8000-3BFFF terileten.
3: Sprite-definiciék a $COQ@-3FFFF terdleten.

n: A aprite szama (1-8). )

$zintaxis: v=RSPPOS (n, m)

Ertelmezés: Megadja az aktualis sprite helyzetét, sebességert. SCROLL utasitas

n: A sprite srama (1-8) Szintaxis: SCROLL xl, yl, =2, y2, irany(l, tipusl(, médl

m: Egy egésrz szam a @-5 interwval lumban. Ertelmezés: A képernyd megadott részét az adott iranyban gorgeti.
[N Spr%te X pozZicid. x1l, yl: A gérgetends teéglalap bal felss sarka.
1: Sprite y pozicis.
2: Sprite x pozicié karakteresen. x2, y2:- A gérgetends téglalap jobb alsé sarka.
3: Sprite y pozicié karakteresen.
4: Sprite x iranyi sebesaége. Irany: A gérgetés iranya (mint a JOY figgvény értékel):
5: Sprite y lranyl =ebessége. @: Nem tsérténlk gorgetés

1: Gérgetés felfelé
. 2: Gsrgetés rfelfelé és jobbra
RSPRITE fuggvény 3: Gérgetés jobbra
. 4: Gorgetés lefeleé és jobbra
Szintaxis: v=RSPRITE (n, m) 5: Gargetés lefelé



Meg jegyzés:

Példs:
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6: Gsrgetés lefelé és balra
7: Gargetés balre
8: Gorgetés felfelé és balra

Tipus: 1 megadasa esetén a kilépd karakterek az ellenkezd
oldalon visszatérnek, @ esetén nem. Alapesetben @.

Méd: A gorgetés médja. Alapesetben 3.
@: Nincs valtozas
1: Csak a szinmeméria
2: Csak a képmeméris
3: Szin- es képmeméria egylttesen

Ha bekapcsolt sprite-oknal hasznal juk a SCROLL utasitast, akkor
a girgetés elstt a sprite—-okat letsrll, majd gérgetés utan Gjra
kirajzol ja azokat.

100 DO:SCROLL 1,1,10,10@,JOY(1), 1:L00P

Az 1, joystick elmozditaéAsénak iranyédba gérgeti a képernydt. Nem
kapunk ILLEGAL QUANTITY hibajezést a tUzgomb lenyomésakor, mert
az irény paraméter beolvasasakor a 7. bitet nem veszl
figyelembe! .

SECURE utasaitas

Szintaxis:

ertelmezés:

SECURE n

SECURE 1@ utasitas végrehajtasa utan nem listazhaté a program
atté]l a sortél kezdédéen, melyben DISAPA utasitas talalhaté.

n: Tetazéleges egész szém a @-255 iIntervallumban. A SECURE
utasitas n=1@ esetén hatamos, kilsnben nem.

SIZE utasitaAa

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzésa:

Példa:

SIZE filenév(,D meghajtéll,U egységszaml[,P ciml

Adatfile tsltési veégcimének meghatarozasa tetszdleges cimtél
kezdédfen. A kezd8—~ és wvégcim hexadecimalis formaban keridl
kiirasra.

Filenév: Egy kifejezés ideézdjelek kézétt wvagy valtozédban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajté: © wvagy 1, attél fliggden melyik meghajtét kivanjuk
hasznalni, Alapesetben @.

Egyseégszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Alapesetben
8.

Cim: Egy egész szaém a ©-65535 intervallumban, a betdltés
kezddcime. Amennyiben nincs megadva, d4gy & kimentési cimtdl
kezdédBen térténik a szaAmitas.

A filenév, megha)téd, egységszam és cim valtozdban is megadhatd,
Llyenkor a valtozét zarédjelbe kell tenni,

S12E “Kep*
SEARCHING FOR @:KeP
30B00-3@FFF

READY.
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Az adatfile toltési végcime $OFFF (4095).

SLEEP utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

SLEEP n, szin, x, y, széveg, méd

Kiirja a szeveget a képernyd megfelelé helyére (mint a CHAR
utasitéds) és a program futdsat felfiggeszti n értékének
megfelelsd ideig, illetve a SZoKOZ-billentyl lenyomasara wvar.

n: Egy egész szadm a @-65535 intervallumban, a varakozasi 1id3
masodpercben. @ megadasanal SLEEP utasitas a SZ20K0Z-billentyi
lenyomasara wvar.

szin: Egy egész szém a -3 intervallumban, alapesetben 1.

x: Kezd8 oszlopszam (@-39).

y: HKezdd sorszam (@-24).

Szdveg: A klirandé szsveg 1dézéjelek kszstt vagy valtozéban,

Méd: @ vagy | aszerint, hogy normal wvagy inverz a kiiras.

SLOW utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

SLOW

Bekapcsol ja a képerny8t.

SPEED utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

SPEED n, x[, y3[, all, bl

Definial ja az n.-ik sprite mozgatadsi paramétereit

n: A sprite szama (1-8).

x: A sprite megengedett legnagyobb x iranyd sebessége (0-31).
y: A sprite megengedett legnagyobb y iranyl sebessége (@-31).
a: A sprite gyorsulasi idsallandéja (@-3112.

b: A sprite lassulisi id8allandédja (0-31).

SPRCOLOR utasithAs

Szintaxis:

Ertelmezés:

SPRCOLOR n, szinl, fényességl

Definial ja az aktudlis sprite szinét.

n: A sprite széma (1-8).

Szin: Egy egéez szam az 1-16 intervallumban.

Fényesseég: Egy egész szam a ©-7 intervallumban. Alapesetben 7.

SPRUOEF utasitas



Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:

SPRITE utasaitds

Szintaxis:

Ertelmezés:

- 27 =

SPROEF

Bekapcsol ja a sprite-editort

Sprite-editor funkcidk:

AT  Automatikus tovabbléptetés funkcié ki- és bekapcsolasa.
Kurzorvezérld gombok: Kurzor mozgatésa a szerkeszté mezlben.

RETURN: Kurzor allitasa s kidvetkezd8 sor elejére a8 szerkesztd
mez&ben.

ESC: Kilépaéas az editor funkcidbél.

HOME : Kurzor 4llitidsa a szerkesztd mezd bal felsé sarkéba.
CLR: Szerkeszt8 mezd térlése,

1, 2, 3, 4: Képpont irdse & kurzor helyén. 1 esetén
hattérszind, alap Uzemmdédban 2,3,4 esetén sprite-szind,
tébbszinl Uzemmédban 2-nél tébbszin#l, 3-naAl tébbszin#2 4-nél
sprite-szinli pont irasa.

CCTRL + 1> = <CTRL + 8>: Sprite-gzin valasztas 1-8-ig.

€C= + 1> = <C= + 8>: Sprite-szin valasztés 9-16-ig.

M: Sprite tsbbszin Uzemmdd ki- és bekapcsolasa.

+: Sprite-lap valtasa felfelé (127-ig)

-: Sprite-lap valtass lefeleé (@-ig)

Sprite szerkesztéskor a 3SCORQ-SDFFF memériateriileten levd
(SBANK3—-ban 9-127-1g) sprite-lapok szerkeszthetlk meg.
Bekapcsol Askor ez a terilet BASIC-program és wvaltozék szamara
azabadon hasznalhaté terilet egészen $EQ0@-ig. A BASIC eldli
letiltasa a ksvetkezéképpen lehetséges:

1@ WORD 55,DEC("C@e@"):CLR

SPRITE CLR
SPRITE OFF
SPRITE n, {akt], (pril, [médl, [sprite-lapl

Sprite—ok latsrlése a képernydrél, sprite-ok kikapcsolasa, vagy
a sprite paraméterek megadasa.

n: A sprite szama (1-8).

Akt: @ wagy 1, aszerint, hogy a sprite-ot ki- (@) wvagy
bekapcsol juk (1),

Pri: © vagy 1, aszerint, hogy & sprite prioritasa nagyobb (@)
vagy kisebb (1), mint & hattére.

Méd: @ wvagy 1, aszerint, hogy & sprite tobbszinu (1) vagy nem
(9.
»

Sprite-lap: Egy egész szam ©-255 intervallumban, aszerint,

_28_
hogy a sprite definicidja a lehetséges 256 sprite-lap kazal
melyihen Talalhatd,
Magjegyzés: A nem valtoztatandé parameéterek elhagyhatdk,

Tébbszinlnek definialt sprite-ck a MULTI parancs kiadiAsa esetén
valnak tébbszinlve.

Példs: 10@ REFRESH
11@ SPRITE 4,1
120 MOVSPR 4,100, 100
13@ PROJECT

SPRSAV utasitéa

Szintaxis: SPRSAV n, v$
SPRSAV v$, n

Ertelmezés: Sprite~definicid elmentése Sztring valtozéba vagy onnan vissza.
n: A sprite szama (1-8),

vd: Egy 63 karakter hosszd kifejezés idéz8jelek kszatt vagy
véltozdban, '

Pelda: 100 A$="":FOR 1=0 TO 62:READ A:A$=AS+CHRS(A:NEXT I
119 SPRSAV AS, 1

1000 DATA ... :REM SPRITE ADATOK, 63 BYTE

Sprite definiciédja data sorokban van letarolva. Az egyes adatok
8 kévetkezs médon alkeotjék a sprite-ot:

?. byte 1. byte 2. byte
3. byte 4. byte 5. byte

6. byte 7. byte 8. byte

60. byte 61. byte 62. byte
STASH utasitaa
Szintaxis: STASH hossz, ciml, cim2(, érték)

Ertelmezés: :e:szaleges SzAmi byte Atmésolasa a RAM memériaban tetsz8leges
elyre.

Hossz: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az Atmasolandé
Tartomany hossza.

Ciml: Egy egész szém a @-65535 intervallumban, az elsd
atmasolands byte cime.

Cim2: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, ettd] a cimtsl
kezdédSen helyezzik el az Atmasolt byte-okat.

c;tek: Egy egész szam a ©-255 Lntervallumban, az aAtmasolas
kizaré vagy (MOR) bitmaszk ja. Alapesetben O,

Pelda: 199 STASH 480,3072, 3552
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SUB utositas
END SUB utaslitas
EXIT SUB utaaltaas

Szintaxis:

grtelmezés:

Meg jegyzés:

Pelda:

SUB szubrutinnévl, (valtozélista)ll
END SUB [szubrutinnéw]
EXIT SUB [szubrutinnéwv]

A SUB utasitas a programsort a szubrutinnév cimkével latja el.
Az END SUB utasitas jelenti a szubrutin wveget. Végrehajtasa
utan a wvezérlés wvisszakeril CALL utasitas utani elsd
utasitasra.

Az EXIT SUB utasitas félbeszaki{tja a szubrutin végrehajtasat és
visszaadja & vezérlést a CALL utasitas utani elss utasitasra.

Szubrutinnéwv: Egy kifejezés idez8jelek kozétt maximum 16
karakter hosszban.

Valtozalista: Tetszés szerinti valtozdk.
A SUB utasitasnak a programsor elss utasitasanak kell lennie.

1e@ SuB "OLVASO*"

118 GETKEY E3

120 IF E$="<CTRL+Q>" THEN EXIT SUB
130 GETKEY F3

140 END SUB

SWAP utas{tés

Szintaxis:

ertelmezés:

Példa:

SWAP hossz, ciml, cim2(, érteék)

Memériarészek felcserélése a RAM memdridban.

Hossz: Egy egész szam B8 0-65535 interval lumban, a
felcserélendd hosszusag.
Ciml: Egy egész szaAm a ©-65535 intervallumban, az elss
felcserélendé byte cime.
Cim2: Egy egész szam a ©-65535 intervallumban, az elsé

felcserélends byte cime.

erték: Egy egész szadm a @-255 intervallumban, a felcserelés
kizaArd vagy (XOR) bitmaszkja.

100 SWAP 1000,52000, 3072
11@ GETKEY E%
120 SWAP 1900, 52000, 3072

Felcserél 1000 byte-ot 52000 és 3072 cimektdl, wvar egy
billentyli lenyomasara, majd visszacseréli az 1009 byte-ot.

TEMPO utasaltés

Szintaxis:

Ertelmezés:

Peélda:

TEMPO n
Definial ja a PLAY utasitas zene lejAtszasi sebességét.
n: EYy egész szam a ©-255 intervallumban.

1@ TEMPO 10@
11® PLAY "CDEFGAB"

- 30 -

12e¢ TEMPO 150
13@ PLAY “CDEFGAB"

WCLOSE utasitas

Szintaxis:

Ertelmerés:

Pelda:

WFILL utesi
Szintaxis:

Ertelmezés:

Pelda:

WCLOSE

A WOPEN utasitassal ellmentett képernyéd-teéglalap visszairasa a
képernydre.

1@@ WOPEN ©,0,39,24,1
1190 GETKEY ES$
120 WCLOSE

Elmenti a tel jee képerny8 tartalmat, letérli a képernydt, wvar

egy billentyld lenyomasara, majd wvisszalirja a kiindulasi
képernyd tartalmat.

tas

WFILL =1, yl, =2, y2, [kédl[, szinll, fényességl

Képernydablak feltsltése adott kédi eés/vagy adott szind
karakterekkel.

x1, yl: HKéperny8ablak bal fels$ sarka.
%2, y2: HKeépernydablak Jjobb alsé sarksa.

Kaéd: Egy egész szam a8 @-255 intervallumban, ‘a feltslts
karakter képernySkédja.

Szin: Egy egész szam az 1-16 intervallumbén, a feltslts
karakter szine.

Fényesség: Egy egész szam a @-7 intervallumban, a feltsltd
karakter fényessége.

1@@ FOR I=@ TO 255

110 : X1=RND(Q)*20

120 : YI=RND(@)*15

132 : WFILL M1,Y1,X1+2@,Y1+10@,1
149 NEXT I

WIDTH utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

WINDOW utasi

szintaxls:

Ertelmezés:

WIDTH n

Vonalvastagsag beallitadsa minden grafikus utasitas szamara
(BOX, CIRCLE,DRAV stb. ).

n: €rtéke | vagy 2 lehet.

1: Vonalvastagsag 1 képpont.
2: Vonalvastagsag 2 képpont.

tas

WINDOW CLR
WINDOW x1, yl, x2, y2[, méd)}

Tel jes képernyd wvisszaallltasa, képernydablak definialasa,



Peélda:
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tirlése, képernyd-téglalap villogtatasa, inverzbe forgatasa a
karakteres képernydn.

xl, yl: Képerny8ablak bal fel=8 sarka.
=2, y2: KépernySablak Jjobb alsé sarka
méd: Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Alapesetben ©.

@: Hépernydablak megnyitasa és HOME

l: HKépernyfablak megnyitasa és CLR

2: Képerny8-téglalapban FLASH ON / FLASH OFF
3: Képernyé—-téglalapban RVS ON / RVS OFF

19@ WINDOW 1@,10,20,20,1
11e LIST

120 WINDOW 5,5,34,20,3
13@ GETKEY E$

14@ WINDOW CLR

150 LIST

16@ WINDOW ©,9,39,24,2

WOPEN utasitas

Szintaxisa:

ertelmezés:

Meg jegyzés:

Pelda:

WOPEN x1, yl, =2, y2[, méd]

Képerny8-téglalap tartalmanak elmentése pufferbe, ahonnan a
WCLOSE utasitéssal visszaallithaté a WOPEN utasitas kladasa
eldtrl Allapot.

xl, yl: Képernyd-téglalap bal felsd serka.
%2, ¥2: HKépernyd-téglalap jobb alsé sarka.
Méd: Egy egész szam a @-3 intervallumban. Alspesetben @.
@: Képernyld-téglalap elmentése pufferbe
1: Képerny8-téglalap elmentése pufferbe és tsorlése.
2: Képerny8-téglalap elmentése pufferbe és keret kiirasa,
3: Képerny8-téglalap elmentése pufferbe, tsrlése és keret
kiirasa.

A  WOPEN- és WCLOSE wutasitasok a $Feee-3F7FF-1ig
memériarészt hasznal jak képernyd-puffernek.

ter jed8

10@ DO WHILE RKEY(@)=0
11@ : X1=RND(@)¥20

120 : YI=RND(Q)*15S

13@ : WOPEN X1,Y1 X1+20,Y1+1@,3
149 : LIST

150 LoOP

WORD utasiths

Szintaxis:

ertelmazss:

WORD cim, érték
WORD cim, értékll, érték2l(,... 10, értéknl

A WORD utasitis azonos a POKE utasitssceal, de a tarclhatd érték
©-65535-.g terjedhet. A tirolas két byte-on térténik, el&bb az
alsé, majd a felsd byte kerul elhelyezésre a memérisban a
megadott cimt&l kezd8dsen. A Dbetsltendd értékb8l vesszével
elvalasztva tébb is megadhaté, ilyenkor azok az eldbb leirt
médon, egymas mogé kerilnek elh=lyezésre a memériaban.

Megjegyzés:

Pelda:

WORD utasitassal az alabbi miveletek helyettesithetsdk.

19@ HI=INT(ERTEK/ 256
110 LO=ERTEK-256%HI
120 POKE CiM, LO

13@ POKE CIM+1,HI

1862 WORD CIM,eRTeEK
100 WORD 55, 0EC("Coeo"):CLR
A BASIC meméria wvégét 3CO@@-ra 4&llitja, helyet hagyva a

sprite-definiciédk szamara. Bekapcsoléskor a BASIC meméria vége
SEQee,

XOR fuggvény

Szintaxis:

v=X0R (nl, n2)

Ertelmezés: Kizard vagy miveletet végez el két szam kezstt.

Felda:

nl, n2: Két egész szam @-65535 interwval lumban.

PRINT XOR(124,12);X0R(®, 12)
112 12
READY.



RUN utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Pelda 2:
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Kibdvitett BASIC 3.5 utaaltasok:

RUN [sorszaml
RUN filenévl,D meghajtéll, U egységszaml

Lefuttat egy a memériaban lev#é BASIC-programot, wvagy betslt
egyet lemezrdl és elinditja.

Sorszam: Egy eérvényes programsor futtatas

kezdésorszama.

sorszama, a

Filenév: Egy kifejezés idéz8jelek kazétt wvagy valtozéban,
maximum 16 karakter hosszban.

Meghajtd: @ vagy 1, attdl figgden melyik meghajtst kivanjuk
hasznalni. Alapesetben @.

Egységszam: Egy egész szam a 4-15 intervallumban. Al apesetben
8.

A sorszamot valtozdban is megadhat juk.

A filenédv, meghajté és egységszam valtozédban is megadhatd,
ilyenkor a valtozét zaréjelbe kell tenni.

10@ FOR I=1 TO 2:PRINT I;:NEXT
200 PRINT "HALLO!'"

RUN

1 2HALLO!

READY.

RUN 209

HALLO!

READY .

RUN"PROGRL ", D@, U9
Betslti a PROGR1 file-t a 9-es egységszamia lemezegyseég ©-as
meghajtédjaban lévd lemezrdl és elinditja.

RESTORE utasitas

Szintaxis:

Ertelmezes:

Meg jegyzés:

Példa:

RESTORE (sorszam)

Beallitje a READ utasitas mutatdjat
Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama.
A sorszam valtozéban is megadhats.

1e@ DATA 1,2,3,4,5,6
11@ READ U,V W
12e D=1@e
13@ RESTORE D
140 READ X,¥Y,2
152 PRINT U,V W X;Y:2
RUN ’
123123
READY.

RESUME utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Megjegyzés:
Példa:
ON. . .CALL,
ON. . .CcGosus,
ON. . .CGOTO,
ON. . . JumMP

RESUME
RESUME NEXT
RESUME (sorszaml

A hibakezeld rutinra ugras esetén (TRAP wutasitas) eldsnti a
folytatas médjat.

Sorszam: Egy érvényes programsor sorszama.
A sorszam valtozéban 1s megadhaté.

122 TRAP 500

5@@ IF ER=11 THEN RESUME 250

Egy SYNTAX ERROR hibaizenet esetén & vezérlés a 250-es sorra
kerdl.

ON. . _RESTORE és
ON. . .RESUME utasitasok

Szintaxis:

grtelmezés:

Meg jegyzés:

Példa 1:

Példa 2:

ON n CALL szubrutinnévlista
ON n CGOSUB sorszamlista

OM n CGOTO sorszamlista

ON n JUMF szubrutinnévlista
ON n RESTORE sorszamlista
ON n RESUME sorszamlista

Elagazas az n kifejezés értéke szerint.
n: Tetszdleges aritmetikai kifejezés.

Sorszamlista: Ervényes
vesszével elvalasztva.

programsor sorszamok egymastél

Szubrutinnévlista: Ervényes szubrutinnevek, idéz8 jelek kozstt
€= egymastédl vesszdvel elvalasztva

A sorszam és sTubrutinnév valtozséban is megadhaté.

1@@ ON L-1 CGOTO 158, 39, 320, 220

L=2 értékéneél a vezérlés a 150-es, L=3-nal a 30@-as sorra stb.
kerul.

18@ ON M JUME "DRIVE/A" ,"DRIVE/B", "HKUKA"
2685 SUB"KUKA®

420 SUB“ORIVE/A"

612 SUB"DRIVE/B"

M=1 értékénel a wvezérlés a “DRIVE/A", M=2Z-nél a *“DRIVE/B*
cimkével megjelslt programsorra stb., kerdgl.



GRAPHIC utasitas

Szintaxis:

Ertelmezés:

Példa:

BOX,
CIRCLE,
DRAW,

GRAPHIC CLR
GRAPHIC médl, [térlés], szsvegsor)

Felszabaditja vagy lefoglalja a grafikus képernyfhéz szikadges
memoriateriletet, és grafikus Uzemmédot valt.

Méd: Egy egész szam a 0-4 interwvallumban.

©: Karakteres képernyéd.

1: Nagyfelbontasy grafika (320x200 pont).

2: Negyfelbontasdi grafika és karakteres képernyd, osztott
uzemméd.

3: Tébbszinli grafika (16@x20@ pont),

4: Tébbszinli grafika és karakteres képerny8, osztott
uzemméd.

Térlés: | megadasa esetén térli a megadott képernyé(kelt, @
esetén nem.

Szsvegsor: Egy egész azAm a ©-24 intervallumban, 2-es és d-es
médus esetén a karakteres képernyd kezdetének helye.
Alapesetben 19.

1@@ GRAPHIC 4,1,15

PAINT utasitasok

Szintaxis:

Ertelmezés:

Meg jegyzés:

Példa:

BOX mintaszam,xl,y1(, [x2, y21]1(, (sz6gl)(,kitsltes]

CIRCLE mintaszam, [x,y], xr{,Lyrl(,(s]][,{v]][,[sz8gl]1(,szegmens]
DRAW mintaszéam, [x,yl]lTOx2,y2...

PAINT mintaszam(, [x,y]l(,mad])

A BOX-, CIRCLE-, DRAW- és PAINT wutas{tasok hasznalatanal a
szindefinicié helyett a wvonaltablazatban definialt (PATTERN
utas{tas) wvonal- vagy teriletmintak valamelyikére kell
hivatkozni. A vonaltablazatban max. 16 mintat lehet egyszerre
tarolni, ezekre a ©-15 intervallumban megadott mintaszammal
lehet hivatkozni. A kivalasztott vonal- wvagy terudletmintakkal
rajzolnak a grafikus utasitasok.

FONTOS! A PAINT utasitads mikidése kb 1.2 kbyte memériat igényel
a BASIC munkateriuletbé&l.

A PAINT utasitds a méd paraméterben megadott szinl pontokig
vizsgal ja a hatarokat.

méd: Egy egész szam a ©-3 intervallumban. Alapesetben 3.

@: Hattérszin
1: Elé&térszin
2: T&bbszin #1
3: T&bbszin #2

100 GRAPHIC 3,1

160 PATTERN 10, DEC("@@S5E" ), DEC( " AAFF")
110 BOX 1@,1@,10,8¢, 100, 45, 1

120 PATTERN |

130 CIRCLE 3,140,159, 40, 4@

140 CIRCLE 2,140, 150, 35, 36

156 CIRCLE 1,140, 152,39, 30

160 PAINT 1,140, 150,2
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) BASIC-hibalzenetek :

Kéd Jelentés

37 BEND NOT FOUND (BEGIN-utasités BEMD-utasitas nélkal).
38 LINE NUMBER TOO LARGE (Tal nagy a sorszam).

39 UNRESOLVED REFERENCE (HataArozatlan hivatkozas),

4@ UNIMPLEMENTED COMMAND (Az utasitads nem végrehajthatd).
41 FILE READ (A file olvasaAsra van megnyitva).

a2 UNDEF "D SUBROUTINE (Definialatlan szubrutin).

43 END SUB WITHOUT CALL (END SUB-utasitas CALL-utasités
nélkul).

44 EXIT SUB WITHOUT CALL (EXIT SUB-utasitds CALL-utasitas
nélkil ).



LPAGE
LNGJHP
FETARG

FETXRG
FETSRG

H
TCINV

TERK

TERROR

fMAlN

Rendazervaltozdk es [/0 cClmek kiegésZitas!

$000D0-%3QQE8 ;nullalapos= Atmeneti taroldk
$02CC-$Q2E3 ;nem nullalapos Atmeneti tarolak

$9530 ;listazas oldalhossza. Alapesetben 9.

$Q5F@ ;hosszd ugras vektor

$Q5F1 ;

$@5F2 ;hosszda ugras akku

$Q5F3  hosezd ugrés x regiszter

$05F4 ;hosszd ugras sTAtusz regiszter

$@5F 5-%0@608 ;Inditéprogram a 3-PLUS-1 programhoz

$@SF5 LDX #3905 ;lapozékéd

$A5F7 LDA #38@ hosszd ugras cim: $89e3
$Q5F9 STA $S@SF1 ;

$Q5FC LDA #%03 ;

$OSFE STA $@SF@ ;

43601 STA 305Fd ;hosszd ugrés statusz
$0604 LDA BFB ;aktualis lapkéd elhozas
06086 JMP $FCFA ;hosszd ugras rutin

$UEOA—$@618 ;Inditéprogram az OCTASOFT BASIC-hez

FOE0GA LDX #5503
$QEQC STX $O5FQ

; osszd ugras cim: %3003
SRE@F STH %@5F4

ogszd ugrés statusz
39612 LDA #H3EO

$9614 STA 305F1

4617 LDA $FB ;aktualis lapkdd elhozas
$@619 JMP SFCFA ;hosszd ugras rutin

£061C-$0693 :Segédrutinok a RAM vektortablahoz:

SO61C LDH #3003 sinterrupt rutinra
F@61E STA $FDDO, X
$QE21 JMP 38358 H

20624 LOA %@l106, X
$@627 BPL $2632
0629 CMP #3Ce
$@628 BCS %0639
$0620 LDX #303
$062F CPX $FB
s@631 BNE $©639
$@633 STA $FDDO, X
$@636 JMP $822C
@539 LOX wsee H
0536 STX 3FB H
£0630 STA $FDD@ X
$0ed0 JMP SF44C ymonitor break

10543 PHP shibaizenet vektor
S@644 PHA :
20645 LDA w300 H

s@6d47 BEQ $08E6B

T06d0 PHP idirekt rendszerciklus
SOG4A PHA H
5648 LDA w302 1
30640 BNE $0666 ;

TUPLORP $064F
BVE58
0651
@653

TGONE $0655
$Q656
30657
$0659

TEVAL $065B
$065C
$@650
$QB5F

TESCLK 30661
Q662
20663
$9665

TLOAD $0667
$Q668
$@669

Q668
$SO66E
$0670
0672
30675
0676
$0679
$@67C
$Q6T7F
$@682

TIJUMP s$©684
50686
$0689
$068C
$0680D
SOCBE

+UNIMP $@691

PHP slistazoe rutin
PHA H
LDA #3304 H
BNE %0668 H

PHP ikarakter atlépés
PHA H
LDA #$06 ;
BNE $0668 H

PHP H
PHA H
LDA #3Q8 H
BNE 3@568B H

szimbdlum kiértekelés

PHP H
PHA H
LDA #320A R
BNE 3$Q66B B

patance feldolgozas

PHP ;load vektor
PHA :
LDA #s@C H

STX $@5F3
LOX #3503
STX $FB

STA SFDD@,X
TAX

LDA $8330,X
STA s@5Fe
LDA $8331,X
STA sS@SF1
LDX #3903

STX $FB :
STA $FDDO,X ;
LDX $@5F3
PLA :
PLP ;
JMP ($05F0)

JMP $890F ;nem végrehajthaté utasitas

$0694-%06EB ;nem hasznalt

FFRMSK $O7FA

VMBMSK $07FB

TEDMSK $Q7FE

iképernyfosztas helye sorszamban (@-25). Alapesetben 19.

iprogramozhaté karaktergenerator helye. Alapesetben $E@.
ib7-b2: karaktergenerator kezdécime kbyte-ban
ibl=b@: nem hasznalt

saktualis TED dzemméd., Alapesetben $@4.

ib7: @: inverz megjelenités bekapcsolva

} 1: inverz megjelenités kikapcsolva

1b6: ©: bévitatt hattérszind miéd kikapcsolwva

3 1: bévitett hattérszind méd bekapcsolva

;bS5: nem hasznalt

ibd: @: tibbezinl méd kikapcsolva

H 1: tibbszind méd bekapcsalva

;b2: nem hasznalt

ib2: 0: karaktergenerator a RAM-ban (3@7FB altali kezdscimen)
H l: karaktergenerator a ROM-bam ($D0@@ kezd&cimen)
;bl: nem hasznalt

;b@: nem hasznalt



PRGMSK

TEDATR

TEDSCN

SCBUFF
SPBUFF
SYSREG
PATBUF

éASNEM

BMLUM

BMCOLR
GRBASE
BASMEM

CHSETI
CHSET2
WBUFF

SEBUFF

LO7FF ;aktu
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al:is program Lzemméd. Alapesetben 303

;b7: OPTION flag

;b6: nem hasznalt

;bS: RCOMP flag

;bd4: nem nasznalt

;03: DRIVE flag

i @: DRIVE OFF

i 1: DRIVE ON

;b2 nem hasznalt

ibl1-b@: aktudlis sprite-bank sorszama

$@800-3QBFF

;széveges képernyd attributum tarterilet:

ib7: villogas flag

H @: nem villog

H 1: villog

;b6-bd: intenzitas (0-7)
;03-b@: szin (0-15)

$0Ce0-30FFF
b7:

=10 =]

$10Ve-313FF
$1400-51SFF
$16Q0-516FF
$1700-317FF

$180Q0-3DFFF

$1800~318FF
31C00-%|FFF
$2000~55FFF
$4000-30FFF

2EQVO~SETFF
SE6GA-SEFFF
$FRO0-SFTFF
$FB08-SFCFF
$FD@O-SFF3F

SFF40-$FFFF

iszéveges képernyd karakterkédd tarteridlet:
inverz flag
@: nem inverz
1: inverz
@: karakterkad (@-127)

;Atmenet! tAroléd sprite—-okhoz (PROJECT utasitas)
;atfedés tarolé sprite-okhoz (PROJECT utasitas)
;rendszervaltozé tarterdlet bévités

;kitoltési minta taroléteridlet (PATTERN utasitas)

1EASIC programteriulet grafikus képernyd nélkil

;Rrafikus kép intenzitasinformacid terilet
;erafikus kép szininformaciéd teridlet

;grafikus kép bitpont képinformacid tarterdlet
(BASIC programteruler grafikus képernyédvel

1. programozhaté karaktergenerator

12. programozhaté karaktergenerator

iképernys taroléterilet (WOPEN, WCLOSE utasitasok)
\Atmenet: tarolé sprite editalashoz (SPRDEF utasitas)
/0 terilet

nem hasznalt

(A 316Q0-F16FF rendsnervaltozd tarterulet részletezése:

MOBY

Moy

MOBXH
MOBENA
MOBPK!
MOEMUL
MOBMOL
MOBOAT
MI2BCOL
MOBLEF
MOELIE
MOEDN
MOB1F
MOERT
MOBSPX
MCBSPY
MOBT L1

Z1BO0C jepri
L1608 sprt
S1e19 ;<pr:
3i6ll ;epra
1612 ;spr:
£i613 ;spr:
2l16id ;spr:
31615 ;spri
31616 ;spri
I161E epri

te x pozicid (bA-b7) (MOVSPR utasitas)

te v poTicid (b@-bp7) (MOVSPR utassitas)

te x poz:cid legfelsed bit (bB) (MOVSPR utasitas)
te engedélyezés (SPRITE utasitas)

te—hattér prioritéds (SPRITE utasitas)

te tsboszinli méd (SPRITE utasitas)

te-sprite Ldtkdzés regiszter

te-hatteér Jdtkozés reglszter

te sTin (SPRCOLOR utasitas)

te definicid (SPRITE uta=sitas)

2188 ;&prite-ot

2180E
51636
31636

(|Rrite~ot
ISprite—-nt
IEprite-ot

felfeld mozgatd billentyd kédja (SPEED utasitas?
lefeld mozgaté billentyd kédja (SPEED utasitas?
valra mozgaté billentyd kédja (SPEED utasitas)

sobbra mozgatéd billentyl kédia (SPEED utasitas)

$1546 ;SPrite x iranyd maximalis sebesség (DORIVE utasitas)
$i64E ;spraite y iranyd maximalis sebesség (DRIVE utasitas)
%1858 sprite gyorsulasi idd (DRIVE utasitas)

MOBTIZ
MOBMWVX
MOBMVY

MOBSAX

MOBSAY
MOBTAL
MOBTAZ2
MOBNUM

L INBUF

ADBUFF
SRBUFF
SWBUFF
VOLUME
TRATE
OCTAVE
STIME
TIME

WHMIN
WYMIN
WHMAX
WY MAM
FRADEF
PATNUM

$165E
51666
$166E
51676
s187E
51686
$168E
51696

1697

$16A7
S16AF
51687
$16BF
$16C@e
$16C1L
$16C2
$16C3
$16C4
516CS
$16C6
$1ECT
516C8
51601
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;eprite lassulast 1d8 (DRIVE utas{tas)

;Eprite x iranyd sebesség ssszetevd (MOVSPR utasitas)
isprite y iranyd sebeaség seszetevd (MOYSPR utasitas)
;Sprite x iranyd pillanatny: sebesség

;Sprite y iranyd pillanatnyl sebesség

;sprite pillanatnyi gyorsulas: idé

;sprite pillanatnyi lassulasi idé

;aktualis sprite sorszam

;grafikus vonaldefini{cié hossz tablazrat (PATTERN utasitas)

iburkolégérbe felfutdsi/lefutasi i1d4 (ENVELOPE utasitas)
;burkolégérbe kitartasi/lecsengési id8 (ENVELOPE utasitas)
;burkolégérbe kitartasi szint/hul lamforma (ENVELOPE utasitas)
;beallitott hangerd (VOL utasitas)

;beallitott lejAtszasi sebesség komplemense (TEMPO utasitas)
;beadllitott oktAv (PLAY utaaltas)

sbeallitott hanghosszdsag (PLAY utasitas)

;segédregiszter (PLAY utasitas)

iképarnyé-téglalap bal felsd sarck x pozicié (WOPEN utasitas)
;képernyé-téglalap bal felsé sarck y pozicié (WOPEN utasitas)
;képernyéd-téglalap jobb alsé sarck x pozicié (WOPEN utasitas)
;képernyd-téglalap jobb alsé sarok y pozicid (WOPEN utasitas)
;ablakkeret karakterdefinicié képernydkédok (FRAME utasitas)
;aktualis grafikus bitminta sorszama (PATTERN utasitas)

$1602-31608B ;nem hasznalt
$160C-%16FF ;sprite-regiszter tarolé



QCTASOFT BASIC V7.0 tokenek:

Minden Commodore BASIC nyelv tokenek rendszerét hasznalja a BASIC
kulcsaszavak (parancsok, utasitasok és fluggvények) tarolasara. Egy token a
programban, a szé helyén tarolt kodot jelenti. Példaul a RESTORE kulcsszé
hét karaktere helyett egy $BC (14@) kéd talalhaté. A token rendszer
hasznalata révidebb programot €s gyorsabb végrehajtast eredményez.

A C-PLUS’4 BASIC egy byte-os tokeneket hasznal. Egy byte-on 200-2FF
(@-255) érteék tarolhaté, ezek kszil a 128-nal nagyobb kédok jelentenek
kulcsszavakat, tehat ssszesen 128 kilsnbszé token adhaté meg.

Az DCTASOFT BASIC-nek 248 kulceszava van, tébb mint az elébb meghatirozott
maximalis 128, tehat a tarolisra mas médot kellett keresani.

Kezenfekvé megoldast a két byte-os tokenek hasznalata. Az OCTASOFT BASIC
Gj-utasitasait két byte-os kédok Jjelentik. Az GJ fuggvenyek elséd kédja egy
SCE (2068) byte, a masodik pedig egy $02-%14 kszsttibyte. Az a4
utasitasckat, parancsokat egy SFE (254) és egy azt ksvetd $@2-3%5A kezatti
kéd jelenti.

Az OCTASOFT BASIC bévités tokenjeinek tel jes felsorolasat tartalmazza a
k&vetkez8 tablazat. A “s°-gal megjelslt kulcsszavak a C-PLUS/4 hardver
lehet8ségének sziksssége miatt nincsenek kidolgozva!

Kéd: Kulcseszé: Kéd: Kulcsazé: kKéd: Kulcsszéd: Kéd: Kulezszd!
8@ END AR CLOSE ce TAN Ee CHAR

81 FOR Al GET Ccl ATN El BOX

a2 NEXT A2 NEW c2 PEEK E2 CIRCLE
83 DATA A3 TAB( c3 LEN E3 GSHAPE
84 INPUTH Ad TO c4 STRS E4 SSHAPE
85 INPUT AS FN [+1-3 VAL ES DRAW

a6 DIM A6 SPC( c6 ASC E6 LOCATE
a7 READ AT THEN c7 CHRS E7 COLOR
as LET AB NOT ce LEFTS E8B SCNCLR
89 GOTO A9 STEP c9 RIGHTS E9 SCALE
BA RUN AA USING CA MIDS EA HELP

88 IF AB - cB GO EB co

8C RESTORE AC * cc RGR EC LOOP

8D GOsuUB AD / co RCLR ED EXIT

8E RETURN AE T CE RLUM EE DIRECTORY
8F REM AF AND CF Joy EF DSAVE
p=l:] STOP Bo or ce RDOT Fa DLOAD
91 ON B1 > D1 DEC F1 HEADER
92 WAIT B2 = D2 HEXS F2 SCRATCH
93 LOAD 83 < D3 ERRS F3 COLLECT
94 SAVE 84 SGN D4 INSTR Fa COoPY

95 VERIFY BS INT DS ELSE FS RENAME
96 DEF Be ABS 15 RESUME F& BACKUP
97 POKE B7 UsSR o7 TRAP F7 DELETE
98 PRIMNT#® 68 FRE D8 TRON F8 RENUMBER
99 PRINT 89 POS o9 TROFF F9 KEY

aA CONT BA SQr DA SOUND FA MONITOR
98 LIST BE RND DB voL FB =

ac CLR 8c LOG bCc AUTO FC UNTIL
SD CMD BD EXP oD PUDEF FD WHILE
QE S¥YS BE cos DE GRAPHIC FE =

9F OPEN BF SIN OF PAINT FF I

Kod:

FEOG
FED1
FE@2s
FE@3s
FE@4
FE®S
FE2S
FEQ7
FE@3
FEQQ
FEQA
FE2B
FE@C
FE@D
FEOE
FEOF

FEl®
FELL
FEL2
FEL3
FEL14
FELS
FELE
FEL7
FE18
FEL19
FELA
FE1B
FEIC
FEL1D
FEIE
FELF

Kulceszé:

BANK
FILTER
PLAY
TEMPO
MOVSPR
SPRITE
SPRCOLOR
RREG
ENVELOPE
SLEEP
CATALOG
DOPEN
AFPEND
DCLOSE

BSAVE
BLOAD
RECORD
CONCAT
DVERIFY
DCLEAR
SPRSAV
COLLISION
BEGIN
BEND
WINDOW
B800T
WIDTH
SPRDEF
QuUIT
STASH

Kad:

FEZoO
FEZ21
FEZ2
FE23
FEZas
FE2S
FE26
FE27
FE28
FE29
FEZA
FE2B
FEZC
FE2D
FE2E
FE2F

FE3®
FE31
FE32
FE33
FE34x
FE35»
FE36
FE37
FE38
FE39
FE3A
FE3B
FE3C
FE3D
FE3E
FE3F =

Kulcsszé:

FETCH
SWAP
OFF
FAST
SLOW
FILL
REFRESH
PROJECT
BVERIFY
HARDCOPY
DEFCHR
CENTRE
suB
CaLL

JUMP
oLD
FIND
CHANGE
DuUMP
SLIST
PAGE
oPTIOM
SCROLL
MOVE
RCOMP
ESC
MERGE
WORD
FLOAD
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Ked:

FE4Q
FE41
FEA2s
FEA43
FE44
FE4S5
FE46
FE47
FE48
FE4S
FEJA
FEaB
FEA4C
FE4D
FE4E
FE4F

FES@
FES1
FES2
FES3
FESa
FESS
FES6
FES7
FES8
FEES
FESA
FESB
FESC
FESD
FESE
FESF

Kulcsszd:

PUFF
PUFF
UNDEF
PRON
PROFF
DISAPA
SECURE
NORMAL
EXTEND
MULTT
PATTERN
DESK
SIZE
RESET
ONKEY
GETIN

CBANK
SBANK
DRIVE
SPEED
CGOTO
cGaosuBe
WOPEN
WCLOSE
WEILL
FRAME
INBOX

Ked:

CE9O
CEe1l
CE@2s
CE@3
CE@4asx
CE@5
CEQ6
CE@7
CE@8
CE®@9
CE2A
CEeB
CE@C
CERD
CE@E
CE@F«x

CElox
CEllw
CEl12%®
CEL13
CEL4a
CE1S
CE16
CEL7
CEl8
CElS
CELA
CElB
CElC
CE1D
CEiE
CELF

Kulcsszé:

POT
BuMP
PEN
RSPPOS
RSPRITE
RSPCOLOR
XOR
RWINDOW
POINTER
RSPLUM
RCBANK
RSBANK
PEEKS
MOoD

DIv
FRAC
STRINGS
INKEY
RKEY



Eldszd ...........

TARTALOMJEGYZeK

BASIC V7.0@ utasitasok

APPEND utasitas ..

BEGIN utasitas ....

BEND utasitas ....
BLOAD utasitas ...
BOOT utasitas ....
BSAVE utasitas ...

BUMP utasitas .......

BVERIFY utasitas

CALL utasitas ....
CATALOG utasitas .
CBANK utasitas ...
CENTRE utasitas ..

CGOTO utasitas ....

CGOSUB utasitas ..
CHANGE parancs ...
COLLISION utasitas
CONCAT utasitas ..

DCLEAR utasitas ...

DCLOSE utasitas ..
DEFCHR utasitas ..
DISAPA utasitas ..
DOPEN utasitas ...

DRIVE utasitas ........
DVERIFY utasitas ..

END SUB utasitas .
ENVELOPE utasitas
ESC utasitas .....
EXIT SUB utasitas

EXTEND utasitas .....

FAST utasitas ....

FETCH utasitas .......

FILL utasitas ....
FIND parancs .....
FRAME utasitas ...

GETIN utasitas .....

HARDCOPY utasitas
INBOX utasitas ...
INKEY flggvény

JUMP utasitas ....

NORMAL utasitas ........

MERGE utasitas ...
MOVE utasitas ....

MOVSPR utasitas ...

MULTI utasitas ...

OLD utasitas .......

ONKEY utasitas ...
OPTION utss{tas ..
PAGE utasitas ....

PATTERN utasitas ..

PEEKS flUggveny ...
PLAY utasitas ....
POINTER fuggveény .
PROFF utasitas ...

Woo~NOoanmmnnnsEsEsOBWUNK=—=

PRON utasitss
PROJECT utasitas .
PUFF utasitas ....

PUFF$ utasitas ......

RCBANK fuggwvény
RCOMP utasitas ...

RECORD utasitads ............. :::: ........... P

REFRESH utasitas ..............c....

RESET utasitas ........... e .
RKEY fUBEVENY ... .iuiein e rtnasniaisnnnesas P s
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RREG UtasSiTAS . ...t ittt i cian i tnaanannns s

RSBANK fuggvény ............... AP

RSPCOLOR figgvény
RSPLUM figgvény ..
RSPPOS fiuggvény ..

RSPRITE fUBEVENY ... tvvuvienannanns .

RWINDOW fUGEVENY . .0 veetnnnnnnnrnnsssnnsnnnanansnnessns
SBANK utasitas ............ e .
SCROLL utasitas ........ e e e
SECURE Wtasitads ..........c000u.n Ca

SIZE utasitas ....

SLEEP utasitads .............c.00net..

SLOW utas{tads ............vuinurenn

SPEED utasitas ........ '
SPRCOLOR utasitas ........... e

SPRDEF UtasS{taS .......:000uvcensuans e A
SPRITE UTASITAS . ... ueioneionnnnnssriossnsuonnnnnssass
SPRSAV wtasitads ........cinuunmnnnns

STASH utasitas

SUB utasitads .........cc0nnnnunn .

SWAP utasitas ........ sasarerrariran

TEMPO utasitads .........0vvvinnanne

WCLOSE utasitas ..... e o
WFILL utasitas ............

WIDTH utasitas ...

Kibdvitett BASIC V3.5 utasitasok:

BOX utasi{tads ..........ciuuiinnnn -

CIRCLE utasitas ...

DRAW UEASITAE ..o\ oottt

GRAPHIC utasitas

ON ... CGOSUB utasitads ............
ON ... CGOTO utasitas .............

ON ... JUMP Uutasitds ........cuuiieucrnnnn

RESTORE utasitas
ON ... RESUME utasitds ..........u0.0.. .
PAINT Utasitds .. ..... .0ttt innnnans

ON ...

RESTORE utasitas ..

RUN utasitas .......
Uj BASIC hibaizrenetek: ,.....

Rendszerval toxdk és 1/0 cimek

BASIC V7.9 tokenek

Tartalomjegyzék

WINDOW utasitas ........
WOPEN utasitads .............. . .
WORD Utasitds ............... Ermonn

XOR fUggveény ............

ON ... CALL utasitas .....
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